N

Hor1ZONTES

Revista de Investigacion
Ciencias de la Educacion

Horizontes. Revista de Investigacion en Ciencias de la Educacion

https://revistahorizontes.org

Volumen 8 / N° 34 / julio-septiembre 2024
ISSN: 2616-7964

ISSN-L: 2616-7964

pp. 1666 - 1679

(cc) DB

Inteligencia artificial en el disefio curricular para la educacion preescolar

Artificial intelligence in curriculum design for preschool education

Inteligéncia artificial no projeto de curriculo para educagdo pré-escolar

ARTICULO DE REVISION

Escanea en tu dispositivo mévil
o revisa este articulo en:
https://doi.org/10.33996/revistahorizontes.v8i34.825

RESUMEN

En los ultimos anos, la Inteligencia Artificial
(IA) ha desempenado un papel crucial en
el avance de los procesos de ensefianza y
aprendizaje en la educacién. Por tanto, es
fundamental revisar los aportes de la IA
y sintetizar experiencias que beneficien la
educacion infantil. Este articulo tiene como
objetivo identificar como se ha aplicado la
IA en el diseno curricular de la educaciéon
preescolar, evaluar su efectividad y determinar
las mejores practicas para mejorar la calidad
del aprendizaje. Se empleé una metodologia
de revision sistemitica, analizando articulos
publicados entre 2011 y 2022 en la base de
datos Scopus. De un total de 524 estudios,
se seleccionaron 20 investigaciones tras
aplicar criterios de elegibilidad. Los hallazgos
relevantes abordan la introduccién a la IA,
el aprendizaje automatico, las técnicas de
inteligencia artificial, y la ética en el uso de
la TA. En conclusién, la IA puede ser una
herramienta valiosa para mejorar la calidad de
la educacién preescolar.
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ABSTRACT

In recent years, Artificial Intelligence (AI) has
played a crucial role in the advancement of
teaching and learning processes in education.
Therefore, it is essential to review the
contributions of Al and synthesize experiences
that benefit early childhood education. This
article aims to identify how Al has been applied
in preschool education curriculum design,
evaluate its effectiveness, and determine best
practices to improve the quality of learning. A
systematic review methodology was employed,
analyzing articles published between 2011 and
2022 in the Scopus database. From a total of
524 studies, 20 investigations were selected
after applying eligibility criteria. Relevant
findings address introduction to AI, machine
learning, artificial intelligence techniques, and
ethics in the use of AL In conclusion, AI can
be a valuable tool for improving the quality of
preschool education.

Key words: Curriculum design; Preschool
education; Intelligent education; Artificial
intelligence; Childhood

RESUMO

Nos tltimos anos, a Inteligéncia Artificial (IA)
tem desempenhado um papel crucial no avango
dos processos de ensino e aprendizagem na
educacdo. Portanto, é essencial analisar as
contribui¢des da IA e sintetizar experiéncias
que beneficiem a educagio infantil. Este artigo
tem como objetivo identificar como a IA tem
sido aplicada na elaboragao do curriculo da
pré-escola, avaliar sua eficicia e determinar
as melhores praticas para melhorar a
qualidade do aprendizado. Foi utilizada
uma metodologia de revisio sistematica,
analisando artigos publicados entre 2011 e
2022 no banco de dados Scopus. De um total
de 524 estudos, foram selecionados 20 estudos
de pesquisa apds a aplicagio dos critérios
de elegibilidade. Os resultados relevantes
abordam a introdugdo a IA, aprendizado de
maquina, técnicas de inteligéncia artificial e
ética no uso da IA. Em concluséo, a IA pode
ser uma ferramenta valiosa para melhorar a
qualidade da educagdo pré-escolar.

Palavras-chave: Projeto curricular; Educagiao
pré-escolar; Educacio inteligente; Inteligéncia
artificial; InfAncia
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INTRODUCCION
El hombre busca conquistar el mundo a través
del uso de la tecnologia, el cual evoluciona de
manera tal que el ser humano requiere la conexion
de sistemas capaces de realizar actividades con
cierta inteligencia (Saetra, 2019). En ese marco,
una opcién importante es el uso de equipos
electronicos para modelar el comportamiento
inteligente basado en Inteligencia Artificial - IA
(Zaman et al., 2023), la cual fue definido como el
campo cientifico para desarrollar computadoras
inteligentes (Su y Zhong, 2022). Aunado a ello, los
expertos tecnologicos buscan implementar técnicas
de IA para innovar proyectos que beneficie de
manera significativa al ser humano. Ademas, la IA
muestra resultados para mejorar la calidad en todo
campo de accion, como en la educacién, salud,
seguridad, entre una amplia diversidad de sectores
(Hassoun et al., 2023).
En esa linea, cada vez es mas frecuente
y prometedor el uso de la IA en la educacién
(Alhumaid et al., 2023). Sin embargo, aun hay
barreras que imposibilitan resultados significativos
en usar IA en el entorno educativo (Liang et al.,
2021; Liuetal., 2021). A decir de Ukobitz y Faullant
(2022), el éxito del aprendizaje y ensefianza estan
correlacionados significativamente en la educacién
bajo un enfoque axiomatico inteligente. Ademas,
la TA ha sobresalido en la educacién secundaria
y superior, aunque estd tomando auge en la

educacion infantil (Su y Yang, 2022). Ello permite
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inferir que la IA admite el desarrollo cognitivo
basado en capacidades, lingiiistico y habilidades
de aprendizaje para potenciar el desarrollo
educativo infantil (Cangelosi y Schlesinger, 2018).
En esa taxonomia, la IA en la educacion
secundaria y superior esta orientado a la
programacion de software complejo. Por ejemplo,
en machine learning. Mientras que la IA en la
educacion infantil estd enfocado en actividades
simples de IA para mejorar y potenciar el
conocimiento (Williams et al., 2019); el aprendizaje
en la resoluciéon de problemas (Su y Yang, 2022);
en la adaptacion rapida para el uso de las tabletas
electrénicas (Druga et al., 2018); la optimizacién
del aprendizaje ludico (Liu et al., 2021); ademas,
perfecciona la indagacién colaborativa y creativa
a través del juego con el robot (Su y Yang, 2022;
Kewalramani etal., 2021) lo cual genera una relacién
significativa entre estimulo y respuesta (Brito y
Oliveira, 2018). Ante ello, se evidencia las diversas
aplicaciones de la IA en beneficio de la educacion
infantil (Kewalramani et al., 2021; Su y Yang, 2022).
Consecuentemente, a fin de garantizar la calidad
de la educacion preescolar en un mundo cada vez
mas digital, las autoridades de los gobiernos han
comenzado a integrar el enfoque computacional
inteligente al sistema curricular. Ello tiene como
objeto promover y cultivar las habilidades de IA
en los ninos; bajo el enfoque cognitivo, intelectual

y social (Weintrop y Wilensky, 2015; Egert et al.,
2018).
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Al respecto, Preface (2021) sefiala que los nifios
son aprendices activos que se adaptan facilmente
al aprendizaje de la IA. En tal sentido, una de las
competencias para lograr la alfabetizaciéon IA
en nifos es el conocimiento de IA que permita
coadyudar a los estudiantes a comprender las ideas
fundamentales de la inteligencia artificial (Kim et
al., 2021). En relacién a ello, Su y Zhong (2022)
proponen un disefio curricular para la educacién
preescolar basado en cuatro médulos: introduccion
a la IA, cuyo objetivo es aprender a dibujar y
comprender los conocimientos basicos de la IA
como los conceptos y qué es la IA; aprendizaje
automdtico, tiene como finalidad imitar la
inteligencia humana basada en redes neuronales;
técnicas de inteligencia artificial, vinculado al
reconocimiento facial, reconocimiento dptico de
caracteres, reconocimiento de voz, al dominio de
aplicaciones como el robot o chatbot; vy, ética
en IA, cuyo objetivo es aprender la busqueda
de respuestas, el razonamiento légico humano,
comprender los mapas conceptuales para conocer
los conceptos y sus relaciones.

En  consecuencia, la

justificacion  de

realizar ~ una revision sistematica sobre el
uso de la inteligencia artificial en la educacion
preescolar es que existe una necesidad de evaluar
criticamente la evidencia existente en este campo
y determinar cual es el impacto real de la IA en el
aprendizaje y desarrollo de los nifios. La revision

sistematica puede ayudar a identificar las mejores

practicas y estrategias para integrar la IA en el
entorno preescolar de manera efectiva y segura,
y también puede ayudar a identificar las brechas
en el conocimiento y las dreas que necesitan mas
investigacion. Por consiguiente, el objetivo es
identificar como se ha aplicado la IA en el disefio
curricular de la educacion preescolar, evaluar su
efectividad y determinar mejores practicas para

mejorar la calidad del aprendizaje.

METODOLOGIA
La estrategia de trabajo de esta revision esta
esbozada en una busqueda sistematica de articulos
cientificos en la base de datos Scopus, utilizando
diferentes criterios de busqueda para seleccionar
estudios relevantes. La busqueda se llevd a cabo
de manera exhaustiva para obtener una vision
completa de la literatura disponible, segun el
objetivo planteado. A tal efecto, se utilizo la base
de datos Scopus con criterios especificos para una
busqueda adecuada. En ese sentido, la cadena
de consulta fue ( TITLE-ABS-KEY ( "artificial
intelligence") AND TITLE-ABS-KEY ( chil* ) AND
TITLE-ABS-KEY ( learning) ) AND ( LIMIT-TO
( SRCTYPE,j" ) ) AND (LIMIT-TO ( OA,"all" )
) AND ( LIMIT-TO ( DOCTYPE,"ar" ) ). Como
resultado de ello, se obtuvo 524 documentos.
Después de la identificacién de los articulos
pertinentes, este estudio tomd como referencia
los elementos para revisiones sistematicas de la

declaraciéon PRISMA (Preferred Reporting Items
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for Systematic Reviews andMeta-Analyses) (Page
et al., 2021). Asimismo, se elaboré una estructura
de trabajo para agrupar cada articulo en uno de

los cuatro modulos, que permita responder la

Politica gubernamental
: en educacion
Disefio
curricular
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pregunta orientadora de investigacion ;Cuales
son los aportes del uso de IA en la educacién
preescolar? Consecuentemente, la  configuracion

de este trabajo se refleja en la Figura 1.

Inteligencia Artificial (1A} en la educacién infantil

Competencias Conacimiento
1 3
1, 1A

Etica IA

= Dominio de aplicaciones

= Busgueda de

= Chatbot respuestas
= Robot * Razonamiento logico
humano

Figura 1. Estructura de revision de articulos segiin médulos de aplicacion IA.

Ante lo expuesto, la elegibilidad de los articulos
considerd criterios de inclusién, como: articulos
originales, articulos elaborados en idioma inglés,
estudios aplicados a la educacién preescolar,
entre otros. Respecto a los criterios de exclusion,
se estimdé por conveniente excluir las tesis,
monografias, publicaciones breves, articulos no

revisados por pares, capitulos de libros y estudios
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de baja calidad. Cada articulo fue revisado segun el
titulo, y las conclusiones. Ademas, se revisaron las
secciones Introducciéon y Método. De esta manera,
se selecciond un grupo de 20 publicaciones a incluir
en la sintesis cuantitativa. Por ello, los criterios de

inclusion y exclusiéon usados garantizan un analisis

documentos

detallado y transparente de los

(Figura 2).
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[ Identificacion de estudios en la base de datos SCOPUS

Registros identificados de
la base de datos
SCOPUS:

(n=524)

r

Registros examinados

Registros excluidos
por ser articulos de
revision (n=4)

Registros excluidos:

+« Tesis, disertaciones

+ Articulos aplicados a la educacion
secundaria

(n = 520)

r
Articulos incluidos para su
analisis
(n=20)

[ Incluidos I[Hnﬂslandearﬂcurns] [ Identificacion ]

4

« Articulos aplicados a la educacién
supenor
+« Analisis del resumen del articulo
+ Publicaciones no vinculados a los 4
madulos
(n = 500)

Figura 2. Seleccién de documentos.

DESARROLLO Y DISCUSION

La estrategia usada fue contextualizar el disefio
curricular preescolar y que fuera propuesto por (Su
y Zhong, 2022). Segun el cual, dicho disefio esta

constituido por cuatro médulos.

Médulo 1: Introduccion a la Inteligencia
Artificial (IA)

La finalidad de este mdédulo es comprender los
conocimientos basicos de la IA. En ese contexto,
las investigaciones vinculadas presentan diversas
propuestas. A decir de (Yuan et al., 2020) propone

un sistema que fomenta el aprendizaje de la IA

en el mundo real. En cuanto a (Liao y Gu, 2022)
integra la IA y tecnologia 5G y para estimular la
cooperacion y el conocimiento de la IA. Asimismo,
Zammit et al, (2022) propone un juego digital
a fin de fomentar los principios de la IA y el
pensamiento critico.

En la Tabla 1, se puede evidenciar que un
articulo fue elaborado en América del Norte,
Europa y Asia respectivamente. Respecto al afo
de produccidn, se resalta que una investigacion se

realizo el 2020 y dos el 2022.
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Tabla 1. Disefio de las investigaciones (n=3).

Autor y afo Aporte principal Pais

Yuan et al. (2020) Propone un algoritmo IA para aprender los principios generativos a partir de USA
simbolos que ayuda a la comprension de un conjunto de datos naturales y asi

entender problemas del mundo real.

Liao y Gu, (2022) Integra la tecnologia 5G, el disefio curricular pre escolar y la IA para fomentar el China

conocimiento IA y potenciar la cooperacién e intercambio.
Zammit et al. (2022)  Se propone un juego digital ArtBot, el cual fue disefiado para ensefar principios Malta
fundamentales sobre IA y promover el pensamiento critico sobre su funcionalidad

y deficiencias en la vida digital.

Moddulo 2: Aprendizaje automatico

El objetivo de este segundo moédulo es
comprender el concepto de aprendizaje automatico
y proponer soluciones IA resaltando el uso de
algoritmos complejos de Machine Learning con
énfasis en redes neuronales y Deep Learning. En
este sentido, la utilizacién de algoritmos de redes
neuronales en la educacion preescolar permite
mejorar el aprendizaje numérico (Davies et al.,
2021). También, motiva el aprendizaje con base
a los juegos y graficos 3D (Albin-Clark et al,
2011). Ademas, mejora el proceso cognitivo para

la resolucién de problemas (Chraibi Kaadoud et

Tabla 2. Aprendizaje automatico (n=8).

al., 2022). Asimismo, potencia el aprendizaje de
un instrumento musical (Lei y Liu, 2022; Chen et
al., 2022); estimula el desarrollo del arte en base
al dibujo inteligente (Duraimurugan et al., 2019);
ensefa el aprendizaje del idioma extranjero (Kim
y Kim, 2020); finalmente, estimula el aprendizaje
matematico (Késer et al., 2013).

En lo que respecta al ambito geografico, se debe
precisar que cuatro investigaciones se realizaron
tanto en Europa como el continente asiatico,
de acuerdo a lo mostrado en la Tabla 2. Con
referencia al aflo de produccion, el primer articulo

fue elaborado el 2011, igual sucedi6 el 2013, 2

Autor y aio Aporte principal

Pais

Davies et al. (2021)

A través de las redes neuronales se ha modelado aspectos de aprendizaje numérico Espana

para estudiar analiticamente los comportamientos de los nifios. Se usa un conjunto
de datos para entrenar, validar y probar cinco redes neuronales profundas de
ultima generacién.

Albin-Clark et al.
(2011)

Se propone un software multiplataforma basado en redes neuronales que combina Inglaterra
la tecnologia orientada a juegos: graficos 3D, animacién, fisica e inteligencia

artificial de juegos clasicos. También se incluyen capacidades simples de secuencias

de comandos basadas en datos, que no requieren experiencia en programacion.
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Autor y afio

Aporte principal

Pais

Chraibi Kaadoud et
al. (2022)

Lei y Liu, (2022)

Chen et al. (2022)

Duraimurugan et al.
(2019)

W. H. Kim y Kim,
(2020)

Kiser et al. (2013)

Propone un algoritmo de Machine Learning para estudiar los procesos de
resolucién de problemas. Propone tres reglas: primero, aprende a realizar una
tarea; segundo, usa una red neuronal que codifica las tareas; y tercero, es un
proceso IA que utiliza un algoritmo de extraccién de reglas implicitas.

El método detecta el inicio de una nota de piano yla transforma en una distribucion
de frecuencia. La red neuronal produce los mejores resultados posibles para los
estudiantes que aprenden el instrumento del piano.

Este estudio propuso un sistema de entrenamiento de habilidades de arte digital
para niflos con aprendizaje asistido por algoritmo profundo de deep learning.
Permite el reconocimiento de contornos, la combinacién de tonos y el calculo de
la proporcién de colores para capacitar mecanicamente la cognicién cromatica de
los infantes.

El sistema actia como una plataforma de dibujo inteligente que se entrena con
conjuntos de datos para que los nifios puedan reconocer el objeto. Con la ayuda
de esta aplicacion, los nifios pueden desarrollar el dibujo basico de un solo objeto.

Los autores proponen un tutor de IA individualizado como un sistema integrado
de tres redes Deep Learning capaz de aprendizaje incremental. Este tutor de IA
estd integrado en una aplicacién mévil para ensefar el idioma coreano a los nifos.

El sistema estd elaborado para optimizar el aprendizaje numeérico dirigido a nifios
con dificultades para aprender matematicas, se basa en una técnica de Machine
Learning. El sistema personaliza la experiencia de aprendizaje, lo que mejora tanto
el éxito como la motivacion.

Francia

China

Taiwan

India

Correa del Sur

Suiza

Mddulo 3: Técnicas de inteligencia artificial
La finalidad de este mddulo esta asociada a
las aplicaciones practicas de IA en la educacion
preescolar como soluciones de reconocimiento
de voz, chatbot, entre otros. En esa linea, se
desarrollé un cuaderno digital para fomentar la
escritura a mano (Bonneton-Botté et al., 2020). La
investigacion de Thinh et al., (2020) propone un
robot para la ensefianza del inglés. Asimismo, Luo
(2022) desarrolla un sistema IA que usala tecnologia
5G para la enseflanza musical. Hu et al., (2022)
propone el uso de la tecnologia digital asistida por

cine para el desarrollo de habilidades sociales y la

ensenanza del inglés. Adams et al., (2018) desarrolla
un robot para estimular el juego en niflos con
discapacidad y Chun (2021) desarrolla la impresion
3D para estimular la creatividad en los nifos.

En la Tabla 3, se evidencia que una
publicacion fue hecha en América del Norte y
Europa respectivamente. Mientras que cuatro
investigaciones se realizaron en Asia, especialmente
en China con tres investigaciones. Con relaciéon
al periodo de investigacion, se puede sefalar en
el 2018 se elabor6 un articulo, el 2020 hubo dos

articulos, el 2021 un solo articulo, y el 2022 dos

articulos.
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Autor y afio

Aporte principal

Pais

Bonneton-Botté et al.
(2020)

Thinh et al. (2020)

Luo (2022)

Hu et al. (2022)

Adams et al. (2018)

Chun (2021)

Se propone, usando la IA, un cuaderno digital disefiado para una tableta orientada
a infantes a fin de promover la practica de escritura a mano, en base a la forma,
orden y direccién de los segmentos.

Se desarroll6 un robot como instructor para impartir clase de inglés a nifios de
manera efectiva. Ello contribuye positivamente en la confianza y motivacién para
estudiar.

Este estudio usa la comunicacién 5G para explorar el papel de la tecnologia digital
en la transformacién del desarrollo de la educacién musical en los nifios y cuyo
efecto estimula el desarrollo de habilidades sociales asi como la creatividad para
el desarrollo del nifo.

El sistema propone el aprendizaje de los nifios e introduce la ensefianza del inglés
asistida por cine. Se seleccionan los temas de las peliculas, geografia, historia y
cultura para la ensenanza del inglés; las peliculas se editan y procesan. Entonces,
los niflos pueden obtener efectos didacticos de las peliculas. Ello estimula el interés
de aprendizaje del inglés mejorando de esta manera sus habilidades lingiiisticas.

Esta propuesta muestra las bondades de un robot para que los ninos con
discapacidad puedan acceder al juego, dado que éste es un factor clave en el
bienestar y el desarrollo cognitivo de los nifios.

Este articulo estudia el método de educacién del futuro utilizando tecnologia
de impresién 3D para nifios, la cual desarrolla la creatividad de los pequefios
para disefiar productos. Este estudio demuestra que esta tecnologia es util para
desarrollar los cursos de la educacién futura.

Francia

Vietnam

China

China

Canada

China

Médulo 4: Etica en Inteligencia Artificial

Segin Su y Zhong (2022) la finalidad de este
moédulo es que los nifios aprendan la IA para
ayudar a la sociedad y fomentar la colaboracién,
asi como compartir ideas. Ademas, fomentar
la habilidad de busqueda de respuestas, el
razonamiento légico humano, aprender hacer el
mapa conceptual de tareas. Asimismo, identificar y
entender los defectos y sesgos de la IA.

Con respecto a la funcionalidad de las
investigaciones, Chauhan (2011) propone un robot

para organizar en categorias las palabras para
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estimular la busqueda de respuesta. Villegas-ch y
Jaramillo-alc (2022) plantean un sistema IA para
estimular el razonamiento légico. Finalmente, Niu
(2022) propone un estudio de IA para mejorar la
calidad de la educacion preescolar bajo el enfoque
de calidad y responsabilidad.

De la producciéon de articulos, ysegun la
Tabla 3, se aprecia que se elabor6 una investigacion
en el 2011, mientras que en el 2022 se realizaron
dos producciones. En relacion al ambito
territorial, los estudios fueron hecho en Europa,

América del Sur y Asia respectivamente.
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Tabla 4. Disefio de las investigaciones (n=3).

Autor y afo Aporte principal

Pais

Chauhan (2011)

El robot incorpora sensores visuales y auditivos para la interaccién activa con el Portugal

lenguaje en ninos. Este robot forma y organiza dindmicamente las descripciones
de las categorias para lograr una mejor categorizacién de las palabras, con ello el

nino adquiere un mejor vocabulario

Villegas-ch y
Jaramillo-alc (2022)

Se propone un sistema de reconocimiento de imagenes que pueda ayudar a Ecuador
aumentar el interés de los nifios para aprender los nimeros naturales entre el 0 y

el 9. El método del sistema simula un juego donde el nifio entrena el algoritmo de
inteligencia artificial para fomentar el razonamiento.

Niu (2022)

Este estudio analizo, en base la ética y responsabilidad, la evolucién en la calidad China

de la ensefianza en los nifios para lo cual usa una red neuronal. El objetivo es
mejorar la calidad de la ensefianza preescolar.

Por lo tanto, con relacién a la producciéon
de articulos cientificos, se puede indicar que se
analizaron 20 documentos. Los hallazgos muestran
que la mayoria de trabajos tomo lugar el 2022
(45%), 2021 (10%) y 2020 (20%). Con referencia al
ambito geografico, los resultados de esta revision
sistemdtica muestran que las investigaciones IA se
realizaron en Asia (50%), Europa (35%), América

del Norte (20%) y América del Sur (5%).

Discusion

El uso de la Inteligencia Artificial (IA) en el
disefo curricular para la educacidon preescolar ha
demostrado un impacto significativo en la mejora
de los procesos de ensefianza y aprendizaje, segiin
los estudios revisados. La implementacion de redes
neuronales y algoritmos de aprendizaje automatico
ha permitido personalizar la educacién, adaptar
contenidos a las necesidades individuales de los

nifios, y mejorar tanto la motivacion como el éxito

académico.

Personalizacion del Aprendizaje y Desarrollo
Cognitivo

Uno de los aportes clave es la capacidad
de la IA para personalizar el aprendizaje. Por
ejemplo, Davies et al, (2021) implementaron
redes neuronales para modelar el aprendizaje
numérico, analizando los comportamientos de los
nifos y ajustando el proceso educativo segin sus
necesidades individuales en Espafia. De manera
similar, Kiser et al., (2013) desarrollaron un sistema
en Suiza para optimizar el aprendizaje numérico
en ninos con dificultades, lo que no solo mejoré su
éxito académico, sino también su motivacioén para
aprender. Estas aplicaciones de IA permiten un
enfoque mas adaptativo en la educacion, donde las
herramientas educativas se ajustan al ritmo y estilo

de aprendizaje de cada nifo.
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IA y habilidades creativas

Ademas de la personalizacion del aprendizaje,
la A también ha sido utilizada para fomentar la
creatividad y el desarrollo de habilidades artisticas.
Chen et al, (2022) en Taiwan, introdujeron un
sistema de entrenamiento en habilidades de arte
digital que ayuda a los niflos a desarrollar la
cognicién cromatica a través del reconocimiento
de contornos y la combinacién de tonos, utilizando
algoritmos de aprendizaje profundo. Por otro
lado, Chun (2021) en China, exploré la educacion
futura mediante la tecnologia de impresiéon 3D,
que potencia la creatividad de los nifios al disefiar
productos, demostrando la utilidad de estas

tecnologias en la educacion preescolar.

Desarrollo del lenguaje y habilidades

lingiiisticas

La IA también ha sido aplicada en la ensefianza
de idiomas, donde se ha evidenciado un impacto
positivo en el desarrollo del lenguaje. El estudio
de W. H. Kim y Kim (2020) en Corea del Sur,
propone un tutor de IA individualizado que ensefia
el idioma coreano a través de una aplicacion
movil, utilizando redes de Deep Learning para
un aprendizaje incremental. Este enfoque no solo
facilita la ensefianza del idioma, sino que también
permite una experiencia de aprendizaje mas

dinamica y atractiva para los nifos.
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Robotica e interaccion activa

La robdtica es otro campo donde la IA ha
encontrado aplicaciones innovadoras en la
educacion preescolar. Por ejemplo, Thinh et al,
(2020) desarrollaron un robot en Vietnam que
actua como instructor de inglés, contribuyendo
significativamente a la confianza y motivacion
de los nifios para aprender el idioma. De igual
forma, Chauhan (2011) en Portugal, desarrollé
un robot con sensores visuales y auditivos que
interactia activamente con los niflos para mejorar
su vocabulario, mostrando cémo la tecnologia
puede apoyar el desarrollo del lenguaje y la

comunicacion.

Etica y responsabilidad en el uso de IA

Sin embargo, la implementaciéon de IA en
la educacion también plantea desafios éticos,
como lo destaca Niu (2022) en China. Su estudio
analiza la evolucién de la calidad de la ensefianza
en base a la ética y responsabilidad, utilizando
redes neuronales para mejorar la educacion
preescolar. Es crucial que, a medida que se integran
estas tecnologias en la educacion, se consideren
las implicaciones éticas y se asegure que las

aplicaciones de IA sean utilizadas de manera

responsable.
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CONCLUSION

A partir de esta revision, se ha identificado
que la Inteligencia Artificial (IA) ha sido aplicada
en el disefio curricular de la educacion preescolar
a través de diversas herramientas y enfoques, tales
como redes neuronales, algoritmos de aprendizaje
automatico y sistemas de tutoria personalizados.
Estas aplicaciones han mostrado efectividad en
la mejora de diferentes dreas del aprendizaje
infantil, como el desarrollo de habilidades sociales,
la comprension de conceptos matematicos, el
aprendizaje de idiomas y la estimulaciéon de la
creatividad.

Los estudios revisados indican que las mejores
practicas para mejorar la calidad del aprendizaje
en la educacién preescolar con IA incluyen la
personalizacion del contenido educativo, el uso
de tecnologias interactivas que fomenten la
participacion activa de los nifos, y la integracion
de la IA con métodos pedagodgicos tradicionales
que respeten la individualidad de cada estudiante.
No obstante, es crucial que la implementacién
de estas tecnologias se realice de manera ética
y complementaria, asegurando que la IA sirva
como un apoyo y no como un reemplazo de la
interaccion humana en el proceso educativo.

En conclusiéon, la IA tiene el potencial de
transformar el disefio curricular en la educacion
preescolar, pero su éxito depende de un equilibrio
entre  innovaciéon

tecnolégica y  practicas

pedagdgicas centradas en el nifio.
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